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Rekomendacje dla poczagtkujgcych




List rekomendacji ksigzek jest wiele. Niektére przyttaczajg liczbg pozycji. Nasza lista jest krétka i osobista - przy

kazdym tytule znajdziecie uzasadnienie dlaczego byta ona dla nas szczegdlnie pomocna i/lub inspirujgca.

Jest to lista od nas - dla Was. Mamy nadzieje, ze uwzgledni specyfike naszego rynku i bedzie dla Was - mtodych

projektantéw - doskonatym zrodtem inspiracji i wskazowek jak radzi¢ sobie z codziennymi wyzwaniami.
Kazda pozycja zawiera link do serwisu Amazon, a polskie przektady takze do Lubimy Czytac¢. Nie jest to reklama
- sg one po prostu dobrym punktem odniesienia, z ktérego sami czesto korzystamy podejmujgc decyzje o

zakupie.

Owocnej lektury!

Pamietajcie, ze cztonkowie CHI Polska mogg korzysta¢ z kodéw promocyjnych:
O’Reilly: ebooki - 50% (kod DSUG), druk - 40% (kod OR112); Rosenfeld: ebooki i druk - 20% (kod SIGCHIPOLAND)



c H I Polska

Tim Brown

Amazon

Lubimy Czytac

“Change by design” to ksigzka opowiadajaca o
tym, ze innowacje mozna tworzyc¢ jedynie w
oparciu o prace w interdyscyplinarnym zespole
oraz umiejetnemu obserwowaniu uzytkownika.
Na przyktad, Tim opowiada o dziewczynie
bedacej internetowg zakupoholiczkg, ktora po to,
zeby powstrzymac sie przed nieprzemyslanymi
zakupami, zamrazata swojg karte kredytowg w
bryle lodu. Jesli po roztopieniu bryty nadal
chciata dang rzecz kupi¢, to byt to dobry zakup,
jesli nie, to nie musiata odsytac niechcianego
towaru z powrotem. Na podobnej podstawie
musiat powsta¢ pomyst zmiany zakupow na
Amazonie przez pét godziny od ztozenia
zamowienia, co jest rewolucyjng zmiang w
zakupach internetowych. Takich przyktadéw jest
w ksigzce Tima cata masa. Mozna jg takze kupic
w jezyku polskim.

Agnieszka Szo6stek


http://www.amazon.com/Change-Design-Tim-Brown-ebook/dp/B002PEP4EG
http://www.amazon.com/Change-Design-Tim-Brown-ebook/dp/B002PEP4EG
http://lubimyczytac.pl/ksiazka/182677/zmiana-przez-design-jak-design-thinking-zmienia-organizacje-i-pobudza-innowacyjnosc
http://lubimyczytac.pl/ksiazka/182677/zmiana-przez-design-jak-design-thinking-zmienia-organizacje-i-pobudza-innowacyjnosc

c H I Polska

Dave Gray, Sunni Brown,

James Macanufo

Amazon

Lubimy Czytac

Zeby sprowokowac ludzi do kreatywnego
myslenia i dziatania, nie wystarczy po prostu
zapytac ich o pomysty. Ta ksigzka jest swietnym
zbiorem pomystéw i przyktadow na to, jak
prowadzi¢ warsztaty kreatywne. Korzystam z niej
nagminnie i zawsze udaje mi sie znalez¢ w niej
inspiracje do tego, jak poprowadzi¢ badania,
warsztaty a nawet zwykte spotkania, zeby
wydoby¢ z uczestnikdéw ich najciekawsze pomysty
i obserwacje.

Agnieszka Szé6stek


http://www.amazon.com/Gamestorming-Playbook-Innovators-Rulebreakers-Changemakers-ebook/dp/B003XDUCLS
http://www.amazon.com/Gamestorming-Playbook-Innovators-Rulebreakers-Changemakers-ebook/dp/B003XDUCLS
http://lubimyczytac.pl/ksiazka/212477/gamestorming-gry-biznesowe-dla-innowatorow
http://lubimyczytac.pl/ksiazka/212477/gamestorming-gry-biznesowe-dla-innowatorow

c H I Polska

Tony Hsieh

Amazon

Lubimy Czytac

To niesamowita ksigzka o tym jak CEO firmy
Zappos sprzedajacej ubrania online zmienit
filozofie catej firmy tak, zeby opierata sie tylko i
wytacznie o dostarczanie poczucia szczescia
swoim klientom i jakim niesamowitym sukcesem
okazato sie takie podejscie. Jesli ktos nie wierzy,
ze tak sie da (naprawde sie da:), to
podejrzewam, ze ta ksigzka moze wstrzasngc
jego Swiatem.

Agnieszka Szé6stek


http://www.amazon.com/Delivering-Happiness-Profits-Passion-Purpose-ebook/dp/B00FOT936Y
http://www.amazon.com/Delivering-Happiness-Profits-Passion-Purpose-ebook/dp/B00FOT936Y
http://lubimyczytac.pl/ksiazka/104220/dawaj-innym-szczescie---sciezka-pasji-zysku-i-celu
http://lubimyczytac.pl/ksiazka/104220/dawaj-innym-szczescie---sciezka-pasji-zysku-i-celu

CI I I Polska

Stephen Anderson

Uwodzenie projektowaniem to okreslenie, ktére
po raz pierwszy ustyszatam lata temu na
Politechnice w Eindhoven i ktore pokazato mi
nowy sposob podejscia do projektowania.
Ksigzka Stephena jest zbiorem bardzo ciekawych
przykfadow o tym, jak takie podejscie przekuc¢ na
sukcesy biznesowe firmy.

Agnieszka Szostek


http://www.amazon.com/Seductive-Interaction-Design-Effective-Experiences-ebook/dp/B0056A8VO6
http://www.amazon.com/Seductive-Interaction-Design-Effective-Experiences-ebook/dp/B0056A8VO6

c H I Polska

Bill to niesamowity cztowiek i “opowiadacz” z
wielkim dystansem do siebie, a ta ksigzka
idealnie go wyraza. Pisat jg wiele lat: pamietam,
jak historie w niej zawarte opowiadat w
Eindhoven w 2001 roku. Pisze o tym, ze proces
projektowania i podejscie do niego muszg by¢
lepiej rozumiane zaréwno przez samych
projektantéw, jak i osoby zarzadzajace firmami.
Doskonale ujmuje to, ze aby zaprojektowac cos
prawdziwie angazujgcego, trzeba podejs¢ do
tematu holistycznie, a nie wybidrczo. Jest
wielkim adwersarzem podejscia do projektowania
opartego o szkicowanie, a ksigzka jest petna
Amazon przyktaddw tego, jak mozna na rézne sposoby
szkicowaé. To wtasnie na jej podstawie
przygotowuje wyktady dla studentéw pierwszego
roku projektowania User Experience.
Agnieszka Szé6stek

Bill Buxton


http://www.amazon.com/Sketching-User-Experiences-Interactive-Technologies-ebook/dp/B005NZ5K3E
http://www.amazon.com/Sketching-User-Experiences-Interactive-Technologies-ebook/dp/B005NZ5K3E

/I CHI™

The Back of the Napkin

Dan Roam

Amazon

Lubimy Czytac

Bez wzgledu na to czy jeste$ czarnym pidrem,
z0ttym zakreslaczem, czy czerwonym
dtugopisem, z pewnoscig posiadasz potencjat,
ktéry umozliwi Ci przedstawienie najbardziej
ztozonych problemoéw za pomocg kilku kresek i
strzatek. Ksigzka Dana Roama to bardzo dobra
lekcja myslenia wizualnego.

Joanna Kwiatkowska


http://www.amazon.com/Back-Napkin-Expanded-Problems-Pictures-ebook/dp/B005N1OUSE
http://www.amazon.com/Back-Napkin-Expanded-Problems-Pictures-ebook/dp/B005N1OUSE
http://lubimyczytac.pl/ksiazka/90064/narysuj-swoje-mysli-jak-skutecznie-prezentowac-i-sprzedawac-pomysly-na-kartce-papieru
http://lubimyczytac.pl/ksiazka/90064/narysuj-swoje-mysli-jak-skutecznie-prezentowac-i-sprzedawac-pomysly-na-kartce-papieru
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Storytelling for User

Experience

Whitney Quesenbery, Kevin Brooks

Amazon

W zyciu codziennym historie nas uczg i inspirujq.
W przypadku user experience pomagajg
zrozumie¢ uzytkownikéw, przekazac wyniki
badan, przygotowac scenariusze uzycia, czy
zobrazowac dziatanie nowego systemu. Ta
ksigzka bardzo dobrze przygotuje Cie do
tworzenia i przekazywania opowiesci.

Joanna Kwiatkowska


http://www.amazon.com/Storytelling-User-Experience-Whitney-Quesenbery-ebook/dp/B004VFUOI8
http://www.amazon.com/Storytelling-User-Experience-Whitney-Quesenbery-ebook/dp/B004VFUOI8

c H I Polska

Victor Papanek

Amazon

Lubimy Czytac

Obowigzkowa lektura dla wszystkich, ktorzy
czujq sie projektantami. Zostata napisana ponad
czterdziesci lat temu, ale jej przestanie jest nadal
aktualne. Ta ksigzka uwrazliwia na problemy
spoteczne i zacheca do refleksji, gdyz istniejq co
prawda dziedziny dziatalnosci bardziej szkodliwe
niz wzornictwo przemystowe, ale jest ich bardzo
niewiele (V. Papanek we wstepie ksigzki).
Joanna Kwiatkowska


http://www.amazon.com/Design-Real-World-Ecology-Social/dp/0897331532
http://www.amazon.com/Design-Real-World-Ecology-Social/dp/0897331532
http://lubimyczytac.pl/ksiazka/168669/dizajn-dla-realnego-swiata-srodowisko-czlowieka-i-zmiana-spoleczna
http://lubimyczytac.pl/ksiazka/168669/dizajn-dla-realnego-swiata-srodowisko-czlowieka-i-zmiana-spoleczna
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Graphic Design Thinking:
Beyond Brainstorming
Ellen Lupton

Amazon

Ksigzka - inspiracja. Album prezentujacy zestaw
technik i metod, ktore pobudzajg kreatywnosc i
stanowig niebanalne podejscie do rozwigzywania
problemdéw. Mozna przeczytac jgq od deski do
deski, przegladac przed snem i wraca¢ w
chwilach utraty weny twdrczej. Zawsze warto jq
miec przy sobie.

Joanna Kwiatkowska


http://www.amazon.com/Graphic-Design-Thinking-Briefs/dp/1568989792
http://www.amazon.com/Graphic-Design-Thinking-Briefs/dp/1568989792

c H I Polska

Steve Portigal

Amazon

Kazdy z nas potrafi zadawac¢ pytania. Ale jak
pytac¢ by nas stuchano i zdobywac¢ odpowiedzi,
ktére pozwolg nam zrozumiec¢ jak inni
postrzegajq otaczajacg nas rzeczywistosc? Ta
ksigzka przygotowuje do przeprowadzania
wywiadow i prezentuje liczne techniki, dzieki
ktérym mozna naby¢ umiejetnos¢ prowadzenia
bardzo wartosciowych rozmow.

Joanna Kwiatkowska


http://www.amazon.com/Interviewing-Users-Uncover-Compelling-Insights-ebook/dp/B00CEKR872
http://www.amazon.com/Interviewing-Users-Uncover-Compelling-Insights-ebook/dp/B00CEKR872

c H I Polska

Giles Colborne

Amazon

Lubimy Czytac

Ta prosta i uzyteczna ksigzka pokazuje nie tylko
jak tworzy¢ zupetnie nowe interfejsy, ale takze
jak pracowac nad juz istniejgcymi. Colborne
wyszczegOllnia cztery strategie umozliwiajace
poprawe interfejsu: usuwanie, organizacja,
ukrywanie i przenoszenie. Po przeczytaniu tej
ksigzki bedziesz wiedziat, ktérg z nich i jak
zastosowac, zeby interfejs nad ktérym pracujesz
byt prosty i uzyteczny.

Emilia Kowalik


http://www.amazon.com/Simple-Usable-Mobile-Interaction-Design-ebook/dp/B004519O3E
http://www.amazon.com/Simple-Usable-Mobile-Interaction-Design-ebook/dp/B004519O3E
http://lubimyczytac.pl/ksiazka/138232/prostota-i-uzytecznosc-projektowanie-rozwiazan-internetowych-mobilnych-i-interaktywnych
http://lubimyczytac.pl/ksiazka/138232/prostota-i-uzytecznosc-projektowanie-rozwiazan-internetowych-mobilnych-i-interaktywnych

c H I Polska

Jeff Johnson

Amazon

Ksigzka tadnie pokazuje potgczenie miedzy
psychologig, szczegdlnie poznawcza, a
projektowaniem. Dobra lektura zaréwno dla
0s0b, ktére nigdy z psychologig nie miaty do
czynienia i chcg nadrobic braki jak i dla mtodych
projektantéw po psychologii, ktérzy mogg
zobaczy¢ jak mozna zastosowac wiedze
wyniesiong ze studiow w praktyce projektanta.
Bardzo dobre wywazenie praktycznych
przyktaddw i mocnych naukowych podstaw.
Olga Gornicka


http://www.amazon.com/Designing-Mind-Simple-Understanding-Interface/dp/012375030X
http://www.amazon.com/Designing-Mind-Simple-Understanding-Interface/dp/012375030X

c H I Polska

Josh Clark

Amazon

W btyskawicznie zmieniajgcym sie Swiecie
mobilnych technologii trudno jest napisac
ksigzke, ktéra bedzie miata zywot dtuzszy niz
rok. A jednak, Clarkowi to sie udato. Bardzo
dobrze napisana pozycja dla zaczynajacych
projektowa¢ na mobile, zwraca uwage na kilka
rzeczy waznych dla mobilnego kontekstu, takich
jak uwaga (bardzo maty zasdb) i palce (bardzo
duzy rozmiar).

Olga Gornicka


http://www.amazon.com/Tapworthy-Designing-Great-iPhone-Apps/dp/1449381650
http://www.amazon.com/Tapworthy-Designing-Great-iPhone-Apps/dp/1449381650

c H I Polska

Donald Norman

Amazon

Absolutny klasyk w projektowaniu interakcji.
Mysle, ze mozna powiedzie¢, ze wychowaty sie
na niej pokolenia projektantow. Norman bardzo
przystepnie opisuje jak mozna sprawic by
interakcja z obiektem byta prosta i przyjemna
(lub wrecz odwrotnie). Waznym przestaniem
jakie niesie jest to, ze to nie uzytkownik jest
gtupi a technologia niedoskonata. Mysle, ze
kazdy z nas powinien o tym pamieta¢, choc
wiem, ze nie zawsze jest to tatwo przyznac.
Olga Gornicka


http://www.amazon.com/Design-Everyday-Things-Donald-Norman/dp/0465067107
http://www.amazon.com/Design-Everyday-Things-Donald-Norman/dp/0465067107

c H I Polska

Jesse James Garrett

Amazon

Lektura wielowarstwowa niczym cebula. Garrett z
wprawg godng mistrza kuchni obiera jg na
oczach czytelnika zatrzymujac sie na chwile przy
kazdej warstwie. Ta nieduza ksigzeczka w
przystepny sposob rozktada UX na elementy
pokazujac jak obchodzi¢ sie z kazdym z nich.
Garrett sprowadzit swéj model do klarownej
"checklisty" graficznej, co czyni go doskonatym
narzedziem do usprawniania komunikacji, nie
tylko wewnatrz zespotu. Ksigzka inspiruje,
rowniez po godzinach pracy.

Bartosz Mozyrko


http://www.amazon.com/Elements-User-Experience-User-Centered-Design-ebook/dp/B004JLMDOC/
http://www.amazon.com/Elements-User-Experience-User-Centered-Design-ebook/dp/B004JLMDOC/

c H I Polska

Jeff Gothelf

Amazon

Swietna ksigzka odpowiadajaca biezacym
trendom w branzy interaktywnej. Autor ksigzki
pokazuje w jaki sposdb szybko testowaé wczesne
zatozenie biznesowe w oparciu o feedback od
uzytkownikow. Duzy nacisk potozono ma proces
ciggtego uczenia sie - podejmowanie decyzji
projektowych na bazie twardych metryk oraz
iteracyjne dostosowywanie produktu do potrzeb
grupy docelowej. Po przeczytaniu ksigzki dowiesz
sie jak poprowadzi¢ projekt w krétkich cyklach,
jakie metryki dobra¢, jak pogodzi¢ perspektywe
biznesu i uzytkownika zeby zmiescic sie w
ustalonym budzecie.

Bartosz Mozyrko


http://www.amazon.com/Lean-UX-Applying-Principles-Experience-ebook/dp/B0074KA0A4
http://www.amazon.com/Lean-UX-Applying-Principles-Experience-ebook/dp/B0074KA0A4

CHI™

Edward Tufte

Ciezko przeceni¢ wptyw Edwarda Tufte na
dziedziny projektowania informaciji i jej
wizualizacji. Ksigzka ta opowiada o koncepcjach
przedstawiania skomplikowanych danych za
pomocqg technik wizualnych. Nie jest to
podrecznik i stanowita dla mnie raczej poczatek
zrozumienia z jakimi problemami trzeba zmierzy¢
sie jako projektant tak, aby przedstawi¢ dane w
sposdéb zrozumiaty w ograniczonym medium
jakim jest papier i ekran.

Niestety nie ma wydania elektronicznego, a
ksigzka nie jest tania, wiec odbiega od
dzisiejszych oczekiwan i przez to moze wydawac
sie dziwng pozycjq. Tufte skupit sie na kazdym
detalu wydania papierowego i sam kontroluje
proces druku. Naktady drukowane sg na
bawetnianym papierze na prasach
typograficznych, aby uzyskac jak najlepsze
odwzorowanie intencji projektowych.

Szymon Boniecki


http://www.amazon.com/Envisioning-Information-Edward-R-Tufte/dp/0961392118
http://www.amazon.com/Envisioning-Information-Edward-R-Tufte/dp/0961392118
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The Inmates Are Running the

Asylum

Alan Cooper

Amazon

Lubimy Czytac

Do tej ksigzki mam osobisty sentyment. Od niej
wszystko sie zaczeto. Moze zainspirowac do
zmiany myslenia i otworzyc¢ oczy. Szczegodlnie
polecam podsuwac jg informatykom, z ktérymi
przyjdzie Wam wspotpracowac.

Wiestaw Bartkowski


http://www.amazon.com/Inmates-Are-Running-Asylum-Products/dp/0672326140
http://www.amazon.com/Inmates-Are-Running-Asylum-Products/dp/0672326140
http://lubimyczytac.pl/ksiazka/166093/wariaci-rzadza-domem-wariatow
http://lubimyczytac.pl/ksiazka/166093/wariaci-rzadza-domem-wariatow
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Designing Interactions

Bill Moggridge

Amazon

Zbiér opowiadan 40 projektantow, ktorzy
wspottworzyli historie wspodtczesnych technologii
interaktywnych. Wiele mozna nauczy¢ sie o
projektowaniu studiujac historie.

Wiestaw Bartkowski


http://www.amazon.com/Designing-Interactions-Bill-Moggridge/dp/0262134748
http://www.amazon.com/Designing-Interactions-Bill-Moggridge/dp/0262134748

c H I Polska

Catherine Courage, Kathy Baxter

Amazon

Forma podrecznika nie dla kazdego jest
atrakcyjna, jest to jednak przystepnie napisana
ksigzka z licznymi praktycznymi odniesieniami i
przyktadami. Daje dosc szerokg perspektywe na
prace projektanta UX i co wazne - umieszcza jq
w kontekscie celéw i zadan wykonywanych przez
innych specjalistédw na réznych etapach cyklu
tworzenia produktu. Moze to by¢ szczegdlnie
cenne dla osoby, ktdra stawiajgc pierwsze kroki
w dziedzinie UX rozpoczyna swojq kariere
zawodowg w ogole - brakuje jej wiec zrozumienia
rzeczywistosci branzowej, ktora z pewnoscig
pomaga osobom przekwalifikowujgacym sie na
UXa np. z Visual Designera czy Front-End
Developera.

Ksigzka jest kosztowna ale warto zakupic ja np.
do firmowej biblioteczki.

Bartek Matoga


http://www.amazon.com/Understanding-Your-Users-Requirements-Technologies-ebook/dp/B00CLC3TOY
http://www.amazon.com/Understanding-Your-Users-Requirements-Technologies-ebook/dp/B00CLC3TOY

c H I Polska

Russ Unger, Carolyn Chandler

Amazon

Ponizszy cytat z recenzji ksigzki w duzym stopniu
wyjasnia, dlaczego jg wybratem:

“There’s a lot more to successful UX design than
knowing the latest Web technologies or design
trends: It takes diplomacy, management skills,
and business savvy.”

Nie mogtbym zgodzi¢ sie bardziej. Dla
poczatkujacych projektantow niezwykle wazne
jest zrozumienie catosci "procesu", jaki prowadzi
w danej firmie do stworzenia serwisu, aplikacji
czy ustugi. Umiejetnos¢ wspétpracy z innymi
specjalistami oraz skuteczna komunikacja swoich
pomystow to jedne z najwazniejszych
umiejetnosci projektanta.

Bartek Matoga


http://www.amazon.com/Project-Guide-Design-experience-designers-ebook/dp/B007N4WU6S/
http://www.amazon.com/Project-Guide-Design-experience-designers-ebook/dp/B007N4WU6S/

Owocnej lektury

)




